o

CWICZENIE: Znajdz najkrétsza droge gonca do pionka przeciw-

nego koloru. Zaznacz jg liniami.
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CWICZENIE: Na jakim polu nalezy postawié wieze, aby za-
atakowata gonca. Zaznacz kropkami wszystkie mozliwosci.
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CWICZENIE: Na jakim polu nalezy postawi¢ gofica, aby zaatako-
wat wieze przeciwnika. Zaznacz kropkami wszystkie mozliwosci.

g

abcde

9

a b c d e
/
a b c d e




o

‘Szachy-dIa-najmlodszych_Layout1 2014-10-08 11:13 Page 28

9. RUCHY HETMANEM

Hetman to figura o najwiekszym zasiegu ruchéw. Moze poru-

szac sie tak, jak goniec, albo jak wieza, czyli o dowolng liczbe
pol we wszystkich kierunkach (po liniach prostych i na ukos).
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CWICZENIE: Zaznacz za pomoca kropek wszystkie pola, na

ktore moze stangc¢ biaty hetman.
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CWICZENIE: Zamaluj biate figury, ktéry moze zbié czarny

hetman.
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CWICZENIE: Zamaluj na czerwono figury, ktére moze zbi¢
czarny hetman i na zielono te, ktore moze zbic biaty hetman.
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CWICZENIE: Zaznacz kétkiem wszystkie pionki, ktére moze

zbi¢ hetman.
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CWICZENIE: Zaznacz liniami droge hetmana, tak aby w kaz-
dym posunieciu zbit pionka.
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CWICZENIE: Na jakim polu nalezy postawi¢ hetmana, aby
zaatakowat wieze i gonca i tak, aby te figury nie mogty go
zbi¢. Zaznacz wszystkie mozliwosci.
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