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XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7zp-zP-+-+-'
6-+-+-zP-+&
5zP-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-zP-zP-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-vL-+-!
xabcdefghy
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+p+-+l'
6p+-+-+-+&
5+-+-+-+-%
4-+p+p+p+$
3+-+-+-+-#
2p+-+-+-+"
1+-+P+-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8p+-+-+-+(
7+-+P+P+-'
6-+-+-+-+&
5+P+-+-+P%
4-+-+P+-+$
3+P+-+-+-#
2-+-+P+-+"
1+-+-+-+L!
xabcdefghy
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-zp-zp-zp-'
6-+-+-+-+&
5vl-+-zp-+-%
4-+-+-+-zP$
3+-zp-zp-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-zp-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Znajdź najkrótszą drogę gońca do pionka przeciw-
nego koloru. Zaznacz ją liniami.

XABCDEFGHY
8-+-zp-+-+(
7+-+-+-zP-'
6-zp-+-+-+&
5+-+-zP-+-%
4-+-+-+-zp$
3+-zp-zp-+-#
2-+-+-+-+"
1vL-+-zp-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-+-vl-+(
7+-zP-+-+-'
6-+-+-+-zP&
5zP-zp-+-+-%
4-+-+-zP-zP$
3zp-+-zp-+-#
2-+-+-+-+"
1+-zp-zP-+-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Zaznacz liniami drogę gońca tak, aby w każ-
dym ruchu zbił pionka przeciwnego koloru.
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XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5vl-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+R+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+P+-+-+R%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+P#
2-+l+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Na jakim polu należy postawić wieżę, aby za-
atakowała gońca. Zaznacz kropkami wszystkie możliwości.

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-+&
5+-+r+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+L+-+-!
xabcdefghy
XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-tr-+-'
6-+-+-+-+&
5zP-+-zP-+-%
4-+-+-+P+$
3+-vL-+-+-#
2-+-+P+-tr"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-+-vl&
5+-+-+-+-%
4-tR-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-+-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy
XABCDEFGHY
8R+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-zp-+l+&
5+-+-+-+-%
4-+r+-+-+$
3+-zp-zp-zp-#
2-+-+-+-+"
1+-+-tR-+-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Na jakim polu należy postawić gońca, aby zaatako-
wał wieżę przeciwnika. Zaznacz kropkami wszystkie możliwości.
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9. RUCHY HETMANEM

Hetman to figura o największym zasięgu ruchów. Może poru-
szać się tak, jak goniec, albo jak wieża, czyli o dowolną liczbę
pól we wszystkich kierunkach (po liniach prostych i na ukos).

XABCDEFGHY
8-+{+-+{+(
7+-}-+{+-'
6{+{+{+-+&
5+{}{+-+-%
4{}q}{}{}$
3+{}{+-+-#
2{+{+{+-+"
1+-}-+{+-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Zaznacz za pomocą kropek wszystkie pola, na
które może stanąć biały hetman.

XABCDEFGHY
8r+-+-trk+(
7+p+q+p+p'
6p+lvL-+p+&
5+-+-+-+-%
4-+-wQ-+-+$
3+P+-+N+-#
2P+-+-zPPzP"
1zR-+R+-mK-!
xabcdefghy
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ĆWICZENIE: Zamaluj białe figury, który może zbić czarny
hetman.

XABCDEFGHY
8-+-+-trk+(
7+p+-+p+p'
6p+l+-+p+&
5vL-+-wq-+-%
4-+-+-+-+$
3+P+Q+-+P#
2P+P+-zPP+"
1tR-+-+-mK-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Zamaluj na czerwono figury, które może zbić
czarny hetman i na zielono te, które może zbić biały hetman.

XABCDEFGHY
8-+-tr-+k+(
7trp+-+p+-'
6p+q+-snpzp&
5+-+-+-+-%
4N+p+-+-+$
3+-zP-wQ-zP-#
2PzP-+-zP-zP"
1tR-+-+K+R!
xabcdefghy
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XABCDEFGHY
8-+-zp-+-+(
7+-+-+-zp-'
6-+p+-+-+&
5+-+-+p+-%
4-+-wQ-+-zp$
3+p+-+-+-#
2-+-+-+p+"
1zp-+-+-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-+P+-+(
7+-zP-+-+P'
6-+-+-+-+&
5+-+-wq-+P%
4-+-+-+-+$
3+P+-+P+-#
2-+-zP-+-zP"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

ĆWICZENIE: Zaznacz kółkiem wszystkie pionki, które może
zbić hetman.

ĆWICZENIE: Zaznacz liniami drogę hetmana, tak aby w każ-
dym posunięciu zbił pionka.

ĆWICZENIE: Na jakim polu należy postawić hetmana, aby
zaatakował wieżę i gońca i tak, aby te figury nie mogły go
zbić. Zaznacz wszystkie możliwości.

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+p+-+-'
6-zp-+-+p+&
5+-+-+-+-%
4p+-+-+-+$
3+-+p+-+-#
2-+-+-wQ-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-zP-+-+(
7+-+-+-zP-'
6P+-+-+-+&
5+-+P+-+-%
4P+-+-zP-zP$
3+-wq-+-+-#
2-+-+-+P+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-tr-+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-wQ-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy

XABCDEFGHY
8-+-+-+-+(
7+-+-+-+-'
6-+-+-vl-+&
5+-+-+-+-%
4-+-+-+-+$
3+-+-+-+-#
2-+-wQ-+-+"
1+-+-+-+-!
xabcdefghy
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